Harmonogram akce

Pitek (13.6.)

15:00 = otevieni tabofiste
18:00 - 21:00 = registrace a schvalovani zbrani
24:00 = vecerka (ticho a klid)

Sobota (14.6.)

8:30 = budicek

9:00 - 10:00 = schvalovani kostymu

10:00 - 10:30 = nastup armad, par slov organizacn¢ a odchod na herni uzemi
11:00 - 18:00 = bitva

18:30 - ... = Sermiiska aréna, hlasovani o ,,nej* kostym

24:00 = vecerka (ticho a klid)

Nedéle (15.6.)

9:00 = budicek

10:00 - 10:30 = nastup armad, par slov organizacné a odchod na herni uzemi
11:00 - 15:00 = bitva

... = uklid tabofisté a odjezd domi
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Reqistrace

Kazdy ucastnik se po piijezdu nahlasi organizatoriim, podepise fad akce a splni veskeré¢ dalsi
administrativni nalezitosti.

Schvalovani zbrani

Kazda zbran (i munice) musi pied hrou projit kontrolou organizatort. Bude-li schvalena, obdrzite
na ni lepitko. Neschvalené ¢i jinak vytazené zbrané mohou byt dle uvazeni organizatori az do
konce akce zabaveny (a bezpe¢né uschovany).

Schvalovani kostymu

Probiha po jednotlivcich a schvalujicimi jsou vzdy dva vybrani hodnotitelé, ktefi vam mohou
udélit bonus (nebo postih) za zpracovani kostymu dle obecnych pravidel.

Arény, soutéze a dalsi

Soutéz o ,,nej* kostym

Po skonceni sobotni ¢asti bitvy si muzete u organizatorského stanu vyzvednout dvé prazdné
karti¢ky, na které mizete napsat jméno toho, kdo ma ten ,,nej* kostym. Jakym zpiisobem nebo co
pfesné ocenite, zaleZi jen a pouze na vas. Hlasovat mohou vSichni (tedy i organizatoti, CP¢ka,
nebojovy doprovod,...). Stejné tak i svij hlas muzete dat komukoliv (karticky vhodite do
oznacené krabicky). Plati pouze dvé omezeni a to, Ze nesmite dat hlas sami sob¢, ani oba témuz
¢loveku.

Tt1 ,,nej* budou po zasluze odménéni.

Sermi¥ska aréna

Bude se bojovat v nahodné vybranych duelech vyfazovacim pavoukovym systémem. Vzdy na 3
zivoty, zasahové plochy i veskerd pravidla boje ve shodé s pravidly pro bitvu. Jedinou vyjimkou
je sousek ve chvili, kdy by znamenal smrt obou soupeitl, takovy se pak ignoruje. Ze zbrani
muzete pouZit vSechny, které jsou na akci povoleny libovolné roli, mimo stfelnych. Pokud vSak
budete v pribéhu chtit na néktery souboj jinou zbraf, nez se kterou jste do arény vstupovali, musi
S tim vas soupef souhlasit.

Vitéz bude po zasluze odménén.




