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949 - 959 V.D.: Pekelna valka

Sigil se ocitd pod tutokem démonickych legii. Invaze takového rozsahu nema obdoby ani v
nejstarSich kronikach. Nakratko nastdva takika totalni valka, kdy jsou ndrody bez vyjimky
vytlaCovany ze svych narychlo zaujatych pozic. Pozdéji se konflikt méni na dosti staticky a v
tomto stavu setrva jiz po vétSinu valky. Démoni nakonec podnikaji rozhodujici napor, ktery
vSak narody spole¢nymi silami zastavuji, legiim ustédii drtivou pordzku a ty se poté museji
stahnout zpét do Sheoghu.

960 - 965 V.D. (Heroes 2008 / 2009 / 2010): Valka obnovy

Zdevastovany Ashan se nachdzi kriatce v jakémsi mocenském vakuu, aby zdhy propuknul
nelitostny boj vSech proti v§em. Prvni mocnosti nového fadu se stdva Gryfi fiSe a sviij vliv
posiluje i Grimheim, zaroven je vSak i znicen Irollan.

V chaosu vilky se svétem viibec poprvé zacina §itit zvest o pddu Sheoghu.

966 V.D.: Vznik Koalice a Umluvy

Gryfi fiSe, Stfibrna mésta a Grimheim uzaviraji spojeneckou dohodu, ¢imz jednotliveé posiluji
své mocenské pozice a dédle vystupuji coby Koalice. V reakci na tuto udalost do obdobného
paktu vstupuji i Heresh a Ygg-Chal. Vznikd tak Umluva.

967 V.D. (Heroes 2011): Otevi‘eni portalu

V Gryfi fi8i je spolecnymi silami Koalice vybudovan magicky portdl coby prichod na dosud
neznamy kontinent - Narkesh. Skupiny pruzkumnika se poprvé setkdvaji s mistnimi divokymi
kmeny sloZenymi piedevsim z orkl a goblinti. Nédsleduje prvni vyprava Koalice, je zaloZeno
mesto Ashwick i nékolik mensich osidleni. Zacina postupné objevovani novych tizemi. Mnohé
kmeny nepfistupné diplomacii jsou vojensky podrobeny. Mezitim se v Hereshi podaii oteviit
dalsi, byt pouze do&asny, magicky prichod a Ashwick je zdhy napaden vojsky Umluvy i jejich
novymi spojenci z fad divokych kmenti. Utok je vSak nedsp&sny a poraZeni jsou nuceni se
stahnout do vnitrozemi Narkeshe, bez nadéje na névrat.

Mezi vladnouci mocnosti se opét navraci znovu ustaveny Irollan, ktery se zdhy stavd novym
spojencem Koalice. Vojska Gryfi fiSe na Sigilu dobyvaji nekropoli Nar Ankar a z Hereshe
ponechdvaji jen torzo. V Grimheimu po smrti krale Tholgara jeho zvoleny néstupce kral Rolf
vypovida spojenectvi s Koalici a zem¢ trpaslikii se uzavira svétu.

968 V.D. (Heroes 2012): Sedmidenni vyprava

Koalice pod vedenim Gryfi fiSe vyhlaSuje historicky prvni kiiZovou vypravu. Vojska
shromazd’ujici se na Narkeshi maji jediny cil - definitivni pordzku Umluvy. TaZeni je vSak
nutno po nékolika nedspéSich pro vzajemné spory mezi mocnostmi ukoncit.

Na Sigilu dochazi k obsazeni valecnymi vyboji vycCerpaného Ygg-chalu nemrtvymi a jeho
uzemti je pripojeno k Hereshi, v niZ nepozorované uchvatila moc upirka Ornella.

969 V.D. (Heroes 2013): Velké zeméti‘eseni

Ashan je zasazen rozsdahlym kataklyzmatem, jenzZ zpusobi znac¢né Skody na infrastruktuie a
vyzada si mnoho obéti na Zivotech. Jako jizvy zlstavaji v zemi oteviené proldkliny do hlubin,
z nichZ vylézaji prapodivnd stvofent, to&ici na vie, co jim zkiiZi cestu. Carod&jové po celém
svété se navic shoduji, Ze uddlost méla magickou pficinu. V pribéhu nékolika mésicii dochazi



k zjiSténi, ze ji podle vSeho byl pad hvézdného kamene, z néjz povstala bytost, pozd¢ji
pojmenovand jako Kvétina.

Na ptid& Narkeshe dochdzi k poslednimu vojenskému stietu mezi Koalici a Umluvou. Vitézna
Koalice poté jiz trvale vytladuje sily Umluvy za velkou feku Issu, kterd se stivd nepsanou
vzdajemnou hranici. Jsou definitivné zlomeny i posledni odbojné divoké kmeny, s vyjimkou
kmene Urgash. Temni elfové a nemrtvi ustavuji na Narkeshi nové mocnosti - Sweristal a
Nekorrum. Prvni z nich coby pomysiného néstupce zniceného Ygg-Chalu, druhou pro
definitivni ztratu byt’ i jen iluzivni kontroly nekromantii nad Hereshi.

4 V K. (Heroes 2014): Procitnuti hada

Na Narkeshi dochdzi ke stale CastéjSim potyCkam, predevsim se skupinami véle¢nikti Urgashe,
pronikajicimi na udzemi ovlddand Koalici. Zdanlivé ndhodné prepady posléze vyusti v
prekvapivy vpad Umluvy, které se sice daif prekrodit linii feky Issy, ale uZ ne se na bleskové
obsazeném tizemi zachytit. Utoénici jsou brzy vytladeni a pfinuceni k boji na vlastni piidé. Po
nekolika meésicich krvavych boji jsou nakonec sily Sweristalu i Nekorrum porazeny a kmen
Urgash, Cerpajici silu ze zvracenych uméni Sheoghu, bez slitovéani vyhlazen. Dominantni silou
ve svétd se stavd Koalice, zatimco Umluva je nucena vyhledat dkryt v hlubokych podzemnich
labyrintech Narkeshe. Oddily Gryfi fiSe také obsazuji trosky legendarni nekropole Al-Betylu,
pochdzejici podle vSech indicii z ddvnych dob véku Ticha.

Destabilizuje se politicka situace v uzavieném Grimheimu, kde vypukd obcanskd védlka vedena
proti krali Rolfovi dlouha l1éta véznénym vojevidcem Wulfstanem, podle v§eho podporovanym
i nemrtvymi z Hereshe. Ve Stiibrnych méstech je odhaleno spiknuti uctivacii Kha-Beletha proti
arcimagovi. Nez bylo rozpraseno, padlo mu vSak obét’ nékolik vyznamnych ¢arodéji a celd
zalezitost do znacné miry psychologicky podryla stabilitu celé federace.

6 V.K. (Heroes 2015): Obéanska valka v Grimheimu

JiZ druhym rokem probiha obcanskd vdlka v Grimheimu. Loajalisté kréle jsou Rolfa stdle vice
tisnéni povstalci generala Wulfstana a nemrtvymi oddily krdlovny Ornelly z Hereshe. Ackoliv
Waulfstan s Ornellou navenek nevystupuji jako spojenci, stava se stdle vice zfejmym, Ze svij
postup koordinuji. Gryfi fiSe zachovava v konfliktu neutralitu, avSak zaroven oficidln€ uznala
narok Ornelly na triin Hereshe, ¢imz ji fakticky pro vojenské tazeni rozvéazala ruce.

Na Narkeshi dochdzi k obnoventi lokdlnich stfetii kolem Al-Betylu. Nekropole je nakonec Gryfi
fi$ doslova vymazén z tvdie svéta. Umluva se propadd do vnitinich sport, které vyvrcholi
neuspéSnym pokusem silou sesadit dosud dominantni Nekorrum. Sweristal, stejné jako nové
vzniknuvsi mocnost trpaslic¢ich loajalistti, Grimrock, za svoji pordzku zaplati nejen ztratou
politického vlivu, ale i ve zlat€ a uzemi.

Kratce po zacatku zimy bitvou o hlavni mésto Tor Myrdal obCanskd vilka v Grimheimu
definitivné konci. Povstalci podporovani oddily nemrtvych a lidskymi Zoldaky vitézi, loajalisté
jsou poraZeni. Rolf je zabit, aby byl za pravoplatného kréle zahy prohlasen Wulfstan. Ten poté
obnovuje spojenecké dohody s Koalici, stejné jako se vzdava nékterych pohrani¢nich tzemi ve
prospéch predevsim Hereshe, ale 1 Gryfi fiSe.

Na mnoha mistech svéta zacind slabnout vyznam dracich bohtl ve prospéch novych kultd, jako
jsou Bezejmenny ve Sweristalu nebo svétice Annabelle v Gryfi fisi.

7 V.K. (Heroes 2016)

Grimheim se pomalu vzpamatovava z nasledki obéanské vélky a krdlovna Ornella upeviiuje
svoji moc v Hereshi.

Koalice zabird dal$i uzemi na severu Narkeshe a diplomacii i zbranémi si podrobuje mistni
lidské kmeny Ursini. Jsou zde pfitom nalezeny mnohé relikvie véku Ticha.



9 V.K. (Heroes 2017)

Dochazi k ndhlému roztrzeni portdlu, ¢imZ je preruSeno piimé spojeni mezi Sigilem a
Narkeshem. Vestavénd ochrannd opatfeni naStésti zabrani Kkatastrofé¢ ve formé
nekontrolovatelné exploze, Skody 1 ztraty na Zivotech jsou proto jen omezené. Na Narkeshi se
vSak zahy zacinaji objevovat mnohé bytosti zfejmé viibec nepochdzejici z Ashanu.

Prestoze uddlost zptisobi kratkodoby chaos, situace se v prub¢hu ne¢kolika mdlo mésict opét
stabilizuje a portdl je postupné¢ opravovan. Odpovédnost za sabotdZ nakonec padne na
pozustatky Kha-Belethova kultu, byt jejich primdrni motiv zlstdvd nejasny. Jejich vidce
Sinitar, az doposud kral Sweristalu, umird v boji a zemé za¢ne byt poté trhdna na kusy v bojich
0 moc mezi temny elfy.

Koalice a Umluva v dasledku dlouhodobé absence zdsadniho konfliktu definitivné pozbyvaji
svilj vyznam a vladnouci mocnosti se vraceji zpét k individudlni diplomacii.

10 V.K. (Heroes 2019)

Vlady nad Sweristalem se ujima nova aristokracie, vedend jiz téméf zapomenutym panem
Raelagem. Nastdva obdobi reforem, v némz je dlouhodobé dominantni spoleCenskd role
zlepSujici se vnéjsi vztahy dominia.

Na Narkeshi se rozhotiva boj davnych elfich princezen Malwen a Eruiny o znovusjednoceni
obou ndrodi a pravo ndslednictvi.

11 V.K. (Heroes 2022)

Na Narkeshi jsou zapo€aty prospektorské prace a ndsledné pokusy o téZzbu takzvanych dracich
zil. Legendarnich krystalickych pozustatki krve draki, obétované pti stvoteni svéta, které byly
mnohymi az dosud povazovany za mytus. Spekulovalo se, Ze mohly az dosud byt neaktivni,
proto tak dlouho unikaly pozornosti. Jen omezend mira porozuméni naneStésti zpusobila
destabilizaci magie v nich obsazené, ktera zacala travit zem 1 bytosti bez rozdilu. Zapocaty
proces se pomérn¢ dlouho nedafilo zvratit. Krize vSak byla nakonec zazehndna a zily
stabilizovany.



